Panstwowa Wyzsza Szkola Zawodowa w Raciborzu

KARTA PRZEDMIOTU
1. Nazwa przedmiotu: Ksztaltowanie obrazu cyfrowego
2. Kod przedmiotu: 03.9
3. Okres waznoSci karty: Wazna od roku akademickiego 2015/2016
4. Poziom ksztalcenia: Studia pierwszego stopnia
5. Forma studiéw: Studia stacjonarne/niestacjonarne
6. Kierunek studiow: Edukacja artystyczna w zakresie sztuk plastycznych
7. Profil ksztalcenia: ogolnoakademicki
8. Specjalnos¢: Obraz cyfrowy i fotograficzny
9. Semestr: IIL, IV
. Jedn. prowadz. przedmiot: Instytut Studiow Edukacyjnych i Sztuki
11. Prowadzacy przedmiot: | dr hab. Kazimierz Frqczek
12. Grupa przedmiotow: specjalnosciowych
13. Status przedmiotu: do wyboru
14. Jezyk prowadzenia zajeé: | polski

15. Przedmioty wprowadzajace oraz wymagania wstepne:

Elementarne zainteresowanie grafika komputerowa i elementami grafiki projektowe;.
Swiadomos¢ kreacji plastycznej, warsztat tworczy z zakresu wstepnego projektowania graficznego.

16. Cel przedmiotu:

Celem ksztalcenia jest przygotowanie studenta do podejmowania samodzielnych dziatan na polu fotografii.
Wprowadza studenta w caloksztalt zagadnien zwiazanych z systemem informacji wizualnej. Uczy
umiejetnosci kreowania obrazu analogowego i cyfrowego od prostych elementéw do ztozonych i

skomplikowanych twérczych przeobrazen cyfrowego obrazu.

17. Efekty ksztalcenia:

Odnie-
sienie
Metody Metody .. do
realizacji | Weryfikacii | Forma efektéw
Ozn. | Opis efektu ksztalcenia , zakladanych prowadzeni
moduléw . . . dla
. efektow a zajeé .
ksztalcenia . kierun-
ksztalcenia
ku
studiow
Student posiada podstawowa wiedzg z -realizacje Przedstawienie | -pracownia
zakresu realizacji prac artystycznych z warsztatowe, | i omdwienia artystyczna
obszaru obrazu analogowego i cyfrowego. | -korekty zestawu prac -podstawowa
Zna szeroko pojety system informacji indywidualn | w formie forma
wizualnej. Zna takie pojecia jak: istota e i grupowe, | wydrukow prowadzenia
obrazu cyfrowego, rejestrowanie obrazu podczas oraz | cyfrowych, zajec jest
w1 | cyfrowego, zapis obrazu cyfrowego i po uwzgledniaja- | wyklad oraz W_01
obrdbki obrazu cyfrowego poprzez zakonczeniu | cych realizacje | praca w
nieograniczong modyfikacje i zamiang zadania, powstate w pracowni
pikseli: zwigkszanie lub zmniejszanie -obserwacja, | czasie zajgc komputerow
liczby pikseli, przeksztatcanie koloru, -dyskusja oraz wykonane | ej
gradientu, zmiang¢ potozenia -przeglad i w ramach Wszystkie
poszczegdlnych pikseli w obrazie. selekcja pracy wilasnej. | projekty
prac Wervfikacii i (¢wiczenia




Student naby} elementarng wiedze z
zakresu pokrewnych dyscyplin
artystycznych. Zna techniki i technologie
stosowane w projektowaniu
komputerowym. Zna wszelkie pojecia

W2 | zwigzane z kompozycja dziela (m.in. W_04
obrazu cyfrowego).

Student wie jak eksperymentowac w
technikach grafiki, rysunku, struktur
wizualnych, malarstwa ora wie jak

W3 | nowatorsko dobierac i faczy¢ narzedzia i W_06
materialy niezb¢dne do wykonywanych
zadan i koncepcji z wykorzystaniem
fotografii.

Student potrafi wybiera¢ elementy z -realizacje Przedstawienie | -pracownia
dziedzin pokrewnych: malarskich, warsztatowe, | i omoéwienia artystyczna
rysunkowych, komputerowych i -korekty zestawu prac -podstawowa

Ul | fotograficznych przydatnych do tworzenia | indywidualn | w formie forma K_U01
i realizowania wlasnych koncepcji e i grupowe, | wydrukow prowadzenia
artystycznych. podczas oraz | cyfrowych zajed jest

- — — S po uwzgledniajac | wyklad oraz
Posmdg umigjetnosci Wyblc?rgr}la z zakonczeniu | ych realizacje | praca w

W otaczajace) gq r;gczyw1st9501 mspiracji zadania, powstale w pracowni K U2
mogacych by¢ zrédlem dzieta -obserwacja, | czasie zajeé komputerow -
plastycznego. -dyskusja oraz wykonane | €j.

Posiada elementarne umiejgtnosci w -przeglad i w ramach Wszystkie
procesie kreowania obrazu analogowego i | selekeja pracy wlasnej. pr oj‘ekty )

U3 | cyfrowego od prostych elementéw do prac, Weryﬁkacp 1 (cw1c;en1a, K U03
ztozonych i skomplikowanych twérczych | -Wystawy. ocenie podlega | zadania) -
przeobrazen cyfrowego obrazu. takze stopien | analizowane

wiedzy sa pod
Posiada szeroki zakres umiejgtnosci teoretycznej wzgledem
warsztatowych poprzez stosowanie oraz artystycznym
roznorodnych technik: umiejetnosé i

U4 | techniki rysunkowe i graficzne: analizowania | technicznym | K U04
(patyk, pedzel, pidrko, grafit) projektéw i na

grafika komputerowa : opisania ich wszystkich
(wektorowa i rastrowa). struktury etapach
Student posiadt elementarne umiejetnosci formalnej. pracy.
obstugi komputera oraz wykorzystania
jego zasobow, szczegolnie programu

U5 | Adobe Photoshop jako narzedzia K U05
niezbednego w procesie tworzenia Bl
graficznych elementdw i systemow
informacji.

U6 Student eksperymentuje przy K_U06

wykonywaniu prac projektowych.




Posiada umiejetnos¢ przygotowania
typowych prac pisemnych i wystapien

U7 | ustnych, dotyczacych zagadnien K U8
szczegotowych na temat projektowania
graficznego.

Student posiadt kwalifikacje niezbedne w
przyszlej pracy zawodowej, szczegdlnie

U8 |\ obszarze zagadnien zwiazanych z K_UI0
grafika uzytkowa.

Student samodzielnie tworzy i realizuje
wlasne koncepcje artystyczne oraz

Ksl | dysponuje umiejetnosciami potrzebnymi K_Ks02
do ich wyrazania.

Student podejmuje samodzielnie decyzje | -realizacje Przedstawienie | -pracownia
odnos$nie realizacji i projektowania warsztatowe, | i omdwienia artystyczna
wlasnych prac artystycznych oraz jest -korekty zestawu prac -podstawowa

Ks2 e e . . . K Ks03
przygotowany do wspodtdziatania i pracy indywidualn | w formie forma —

z innymi osobami w ramach prac e i grupowe, | wydrukow prowadzenia
zespotowych. podczas oraz | cyfrowych, zajec jest
Potrafi wykorzysta¢ wlasng wyobraznieg, po uwzgledniaja- | wyklad oraz

Ks3 | intuicj¢ i emocjonalnosé do realizacji zakoficzeniu | cych realizacje | praca w K Ks04
réznych form aktywnosci artystyczne;. zadania, powstate w pracowni B
Potrafi wykazywaé sie zdolnogcia -obserwacja, | czasie zajgc kpmputerow

\ o -dyskusja oraz wykonane | ej.
tworczego, elastycznego myslenia . .

Ks4 ; . . . -przeglad i w ramach Wszystkie K Ks05

w trakcie rozwiazywania probleméw . . . =
selekcja pracy wilasnej. | projekty

artystycznych. prac, Weryfikacjii | (¢wiczenia,

Student uczestniczac w wydarzeniach -wystawy. ocenie podlega | zadania)

prezentujacych dzialalnos¢ artystyczna takze stopien | analizowane

wyktadowcow oraz studentow Instytutu wiedzy sq pod

adaptuje si¢ do nowych i zmieniajacych teoretycznej wzgledem

Ks5 | okolicznosci oraz umiejetnosci oraz artystycznym | K Ks06
kontrolowania wtasnych zachowan i umiejetnosé i B
przeciwdzialania Igkom i stresom, jak analizowania | technicznym
réwniez sprostania warunkéw zwiazanych projektéw i na
zwigzanym z publicznymi wystgpami. opisania ich wszystkich

— - struktury etapach
Student se‘lmod21'eln1e przygotowujac formalnej. pracy.

Ks6 prezentacje swoich prac, posiada K Ks07
umiejetnosé samooceny w trakcie -
omawiania poszczegolnych ¢wiczen.

Student posiada umiejetnosé

Ks7 konst.ruktywnej’ krytyki W.stosunklll dg K Ks08
prac innych os6b w trakcie omawiania -
poszczegdlnych ¢wiczen.

Student posiada umiejetnosci komunikacji

Ks8 | i przygotowanie poprzez technologie K Ksl14

informacyjne dzieta plastycznego.
. . ., Stacjonarne Niestacjonarne
18. Formy i wymiar zajeé: - -
Pracownia Pracownia
75 h 75 h
artystyczna: artystyczna:




19. Tresci ksztalcenia:

Student realizujacy specjalizacje ,,Obraz cyfrowy i fotograficzny” zapoznaje si¢ z obszarem obrazu
cyfrowego. Dzigki wprowadzeniu okreslonych zagadnien, student przygotowuje si¢ do wielu zadan z zakresu
systemdéw informacji wizualnej.

Dzieki uczestnictwu w ¢wiczeniach rozpoznaje elementarne pojecia: istota, rejestrowanie i zapis obrazu
cyfrowego, mozliwosci obrébki obrazu cyfrowego poprzez nieograniczona modyfikacje i zamiane pikseli
(zwiekszanie lub zmniejszanie ich liczby, przeksztalcanie koloru, gradientu, zmiang¢ polozenia
poszczegdlnych pikseli w obrazie).

Szczegélowy program zajeé
Tematyka zaje¢ - ¢éwiczenia

1. Omowienie zagadnien i ¢wiczen w szeroko rozumianym obszarze identyfikacji wizualnej. Pojecie obrazu:
analogowego i cyfrowego, grafika wektorowa i rastrowa itd.
Liczba godzin: ST: 2/ NST: 2

2. Praktyczna nauka zastosowania programu graficznego —
Adobe Photoshop:

Interfejs programu Adobe Photoshop,
technika pracy na warstwach,
selekcje,

podstawowe narzedzia malarskie,
praca z tekstem,

podstawy edycji i tonowania obrazu,
korekta kolorystyczna obrazu,

sciezki - tworzenie i edycja.

Liczba godzin: ST: 20 /NST: 20

3. Tematyka ¢wiczenia ,,Akcent kolorystyczny”. Modyfikacje i zamiane pikseli: zwigkszanie lub
zmniejszanie liczby pikseli, przeksztalcanie koloru, gradientu.
Liczba godzin: ST: § / NST: §

4. Tematyka ¢wiczenia ,,Multiplikacja”. Modyfikacje i zamiang pikseli: zwigkszanie lub zmniejszanie liczby
pikseli, zmiang potozenia poszczegdlnych pikseli w obrazie.
Liczba godzin: ST: 8/ NST: 8

5. Obraz filmowy jako zrédlo wiedzy i mozliwosci budowy obrazu - analiza i inspiracji inscenizacja
(scenografia, rekwizyty, oswietlenie) praca kamery (kadr, ujecie, punkt i kont widzenia, barwa, tonacja,
kontrast)

,Kreacja artystyczna” na podstawie okreslonego obrazu filmowego ,,Andriej Rublow” Andrzeja
Tarkowskiego. Omowienie i samodzielne przygotowanie plakatu filmowego wykonanie fotografii
nawiazujacej do warstw artystycznych filmu, wykorzystujac spektrum i mozliwosci cyfrowej obrobki obrazu.
Liczba godzin: ST: 20/ NST: 20

6. Przeklad intersemiotyczny. Kompozycja obrazu filmowego widziana przez pryzmat obrazu malarskiego.
Wielu rezyserow i operatoréw czerpie inspiracje z malarstwa. W swoich filmach odtwarza czy reinterpretuje
konkretne kompozycje malarskie. Warto przywotaé filmy (m.in. ,,Brzezina”, ,,Panny z Wilka”, ,,Wesele” czy
,, Latarak™), w ktorych pojawia sie wiele dostownych cytatow z malarstwa cho¢by Leona Wyczotkowskiego,
Jacka Malczewskiego czy Stanislawa Wyspianskiego.

Student musi znalez¢é wlasny przyktad przekladu intersemiotycznego i dokona¢ analizy pordwnawczej.
Liczba godzin: ST: 17/ NST: 17

Laczna liczba godzin- ST: 75/NST: 75




20. Egzamin: | Nie

21. Literatura podstawowa:

Zack L., Techniki obrobki zdjec¢ cyfrowych w 40 ujeciach, Gliwice 2005.

Busch D., Fotografia cyfrowa i obrébka obrazu : wprowadzenie, ttum. M. Arent, W. Kurylak, P. Zielniok,
Gliwice 2002.

Owczarz-Dadan A., Fotografia cyfrowa i obrobka zdje¢ : éwiczenia praktyczne, Gliwice 2002.
Wroblewski P., ABC komputera, Gliwice 2002.

Konrad Z., ABC CORELAE, Krakdéw 2002.

Zimek R., CorelDraw — ¢wiczenia praktyczne, Gliwice 2002.

Buczynski L., Skanery i skanowanie, Warszawa 2005.

Long B., Fotografia cyfrowa, thum. W. Pazdur, L. Oberlan, Gliwice 2002.

Georges G., Techniki obrobki zdjeé¢ cyfrowych. Praktyczne projekty, thum. M. Samodulski, Gliwice 2003.
Owczarz A., Fotografia cyfrowa. llustrowany przewodnik, Gliwice 2007.

Davis H., Fotografia cyfrowa. Przewodnik, ttum. P. Cieslak, Gliwice 2006.

Newark Q., Design i grafika dzisiaj, ttum. K. i P. Broma, Warszawa 2006.

Michatowska M., Obraz utajony. Szkice o fotografii i pamieé, 1.6dz 2007.

Eismann K., Duggan S., Grey T., Fotografia cyfrowa. Swiat w obiektywie, thum. Stawifiska E., Samodulski
M., P. Cieslak, Gliwice 2004.

Frutiger A., Czlowiek i jego znaki, Warszawa 2003.

Stopa-Pielesz E., Corporate design, czyli jak sprawi¢ by estetyka pracowala na sukces firmy, Warszawa
2003.

Tomaszewski A., Leksykon pism drukarskich, Warszawa 1996.

Wojenski J., Technika Liternictwa, Warszawa 1955.

Chwatowski R., Typografia typowej ksiqzki, Gliwice 2002.

Morant de H., Historia Sztuki Zdobniczej, Warszawa 1981.

Bernacinski S., Liternictwo, Warszawa 1978.

Goslicki J., Sztuka Reklamy, Krakow 1994.

Szanto T., Pismo i Styl, Wroctaw 1986.

Gdowicz W., ,,Kaligrafia”, Pismo dla drugiej klasy PLSP Katowice numery 1-11

Katowice 1998/1999.

21. Literatura uzupehiajaca:

Arnheim R., Sztuka i percepcja wzrokowa, thum. J. Mach., Warszawa 1978.
Strzeminski W., Teoria widzenia, Krakow 1974.

Read H., O pochodzeniu formy w sztuce, Warszawal973.

Read H., Sens Sztuki, Warszawa 1964.

Osegka A., Spojrzenie na sztuke, Warszawa 1990.

Czasopisma:

Kwartalnik, ARTLUK czasopismo o sztuce, Wydawca: Zwiazek Polskich Artystéw Plastykow ZG ZPAP,
Warszawa

Magazyn, ART EON, magazyn o sztuce, Wydawca: Dom Wydawniczy ,,Kruszona” Sp. z 0.0., Poznan
Biuletyn Fotograficzny, SWIAT OBRAZU, Wydawca: KAF B. Stota Sp. Komandytowa, Krakow
Kwartalnik, EXIT nowa sztuka w Polsce, Wydawnictwo Exit Warszawa

Magazine GRAPHIS, Public house: Scheufeln Horth America. Inc. USA

Magazine NOVUM, World of Graphic Design, Public house: Verlag GmbH, Munchen

Kwartalnik Ogodlnopolski, Sztuka Sakralna, Sztuka Sakralna — Wydawnictwo, Krakow

23. Naklad pracy studenta potrzebny do osiagniecia efektow ksztalcenia:

STACJONARNE NIESTACJONARNE
L Forma zaieé Liczba godzin Liczba godzin
p- I¢ kontaktowych / pracy kontaktowych / pracy
studenta studenta
1 Wyktad -/- -/-
2 Cwiczenia -/- -/-




Inne:
3 Konsultacje 10/0 10/0
Pracownia artystyczna 75/35 75/35
Plener
Suma godzin 85/35 85/35
24. Suma wszystkich ST NST . . .
| godzin: 120 120 25. Liczba punktow ECTS:
26. Uwagi:
Zatwierdzono
Jbt mou L S0 VAR
(dam lp odpls pmwadzqcego) ( e lp()dpls) ..............




