Panstwowa Wyzsza Szkola Zawodowa w Raciborzu

KARTA PRZEDMIOTU

1. Nazwa przedmiotu:

Edytory obrazu

2. Kod przedmiotu:

03.5

3. Okres waznoSci
karty:

Wazna od roku akademickiego 2015/2016

4. Poziom ksztalcenia:

Studia pierwszego stopnia

5. Forma studiow:

Studia stacjonarne/niestacjonarne

6. Kierunek studiow:

Edukacja artystyczna w zakresie sztuk plastycznych

7. Profil ksztalcenia: ogolnoakademicki
8. Specjalnosé: nie dotyczy
9. Semestr: 17
- Jedn. prowadz. Instytut Studiow Edukacyjnych i Sztuki
przedmiot:
11. Prov.vadzqcy dr hab. Kazimierz Frqczek
przedmiot:
12. Grupa , kierunkowych
przedmiotow:
13. Status przedmiotu: | obowiqzkowy
14: J ezyk prowadzenia polski
zajec:

15. Przedmioty wprowadzajace oraz wymagania wstepne:

Elementarne zainteresowanie grafika komputerowa i elementami grafiki projektowe;.
Swiadomos¢ kreacji plastycznej, warsztat tworczy z zakresu wstepnego projektowania graficznego.

16. Cel przedmiotu:

Celem ksztalcenia jest zapoznanie studenta z:
praktycznym wykorzystaniem komputera oraz jego zasobow, programéw edytorskich
i graficznych w szczeg6lnosci PROGRAMU PAKIETU CORELDRAW jako narzedzia niezbednego
W procesie tworzenia graficznych elementow i systemow informacji,
prawidlowsa eksploatacja zasobow komputera, archiwizacja danych,
umiejetnoscia pracy z urzadzeniami peryferyjnymi (m.in. skanerem, nagrywarka
i czytnikiem CD-ROM oraz drukarka).

17. Efekty ksztalcenia:

Metody Metody Odniesienie
Lo weryfikacji Forma do efektow
Ozn. | Opis efektu ksztalcenia reallza,cp zakladanych prowadzenia | dla
modulow , . .
ksztalcenia efektow zajec kierunku
ksztalcenia studiow
Student posiada podstawowa | -realizacje Przedstawienie i | - pracownia
wiedze z zakresu realizacji warsztatowe, omoéwienia artystyczna
prac artystycznych -korekty zestawu prac w -podstawowa
zwiazanych z edytorami indywidualne i formie forma
W1 | obrazu. Zna podstawowe grupowe, wydrukow prowadzenia K W01
zasady projektowania podczas oraz po | cyfrowych zajec jest
graficznego. zakonczeniu uwzgledniajacych | wyktad oraz
zadania, realizacje praca w
-obserwacja, powstale w czasie | pracowni




w2

Student nabyl elementarng
wiedze z zakresu
pokrewnych dyscyplin
artystycznych. Zna techniki i
technologie stosowane w
projektowaniu

Ul

Student potrafi wybiera¢
elementy z dziedzin
pokrewnych: malarskich,
rysunkowych i
fotograficznych przydatnych
do tworzenia i realizowania
wlasnych koncepcji
artystycznych.

U2

Posiada umiejetnosci
wybierania z otaczajacej go
rzeczywistosci inspiracji
mogacych by¢ zrédlem
obrazu.

u3

Posiada elementarne
umiejetnosci w procesie
kreowania obrazu na drodze
realizowania graficznych i
edytorskich elementow oraz
systemow informacji.

U4

Student posiadt elementarne
umiejetnosci obstugi
komputera oraz
wykorzystania jego
zasobdw, szczegblnie
programow edytorskich.

uUs

Student posiadt kwalifikacje
niezbedne w przyszlej pracy
zawodowej, szczegdlnie w
obszarze zagadnien
zwiazanych z edytorami
obrazu, uktadem
typograficznym i procesem
przygotowujacym publikacje
do druku. Tworzy projekty
plakatéw, posterdw, afiszy,
reklam prasowych przy
uzyciu odpowiednich
programdw graficznych.

K_Wo04

K_U01

K_U02

K_U03

K_U05

K U10

Ksl

Student rozumie potrzebe
uczenia si¢ przez cale zycie.
M. in §ledzi pojawiajace si¢
na rynku nowe programy
edytorskie .

Ks2

Potrafi wykorzysta¢ wlasng
wyobraznig, intuicje

i emocjonalnos¢ do
realizacji roznych form
aktywnosci artystycznej.

-realizacje
warsztatowe,
-korekty
indywidualne i
grupowe,
podczas oraz po
zakonczeniu
zadania,
-dyskusja
-przeglad i

QP]P]{{";Q nrac

-przedstawienie i
omoéwienia
zestawu prac w
formie

wydrukéw
cyfrowych
uwzgledniajacych
realizacje
powstale w czasie
wykonane w

rqma:‘h nracy

-pracownia
artystyczna
-podstawowa
forma
prowadzenia
zajec jest
wyktad oraz
praca w
pracowni

komputerowe;j.

wezvetlia

K Ks01

K Ks04




Ks3

Potrafi wykazywac sig¢
zdolnoscig tworczego,
elastycznego myslenia

w trakcie rozwigzywania
probleméw artystycznych.

Ks4

Student uczestniczac w
wydarzeniach
prezentujacych dziatalnos¢
artystyczna wykltadowcow
oraz studentow Instytutu
adaptuje si¢ do nowych i
zmieniajacych okolicznosci
oraz umiejetnosci
kontrolowania wiasnych
zachowan i
przeciwdziatania lgkom i
stresom, jak réwniez
sprostowania warunkom
zwigzanym z publicznymi
wystepami.

Ks5

Samodzielnie przygotowujac
prezentacje swoich prac,
posiada umiejetnosé
samooceny w trakcie
omawiania poszczegolnych
¢wiczen.

Ks6

Student posiada umiejetnosé
konstruktywnej krytyki w
stosunku do prac innych
0s0b w trakcie omawiania
poszczegolnych ¢wiczen.

Ks7

Student posiada
umiejetnosci komunikacji i
przygotowanie poprzez
technologie informacyjne
dzieta plastycznego.

K Ks05

K Ks06

K Ks07

K Ks08

K Ksl4

18. Formy i wymiar

zajec:

Stacjonarne

Niestacjonarne

Pracownia
artystyczna:

30

Pracownia
artystyczna:

18




19. TresSci ksztalcenia:

Student w procesie ksztalcenia zdobywa umiejetnosci niezbedne w przyszlej pracy zawodowe;j,
szczegdlnie w obszarze zagadnien zwigzanych z projektowaniem komputerowym.
Zapoznaje si¢ z obstuga komputera, oraz pakietu programu CORELDRAW, ktory ze wzgledu na swoje
intuicyjne
i uniwersalne mozliwosci jest jednym z najlepszych programéw edytorskich. Tym samym  staje si¢
podstawowym narzedziem w procesie tworzenia graficznych elementow: grafiki edytorskiej i wektorowe;.
W trakcie ¢wiczen wykorzystuje i syntetyzuje roznorodne doswiadczenia z dziedzin pokrewnych:
malarskich, rysunkowych i fotograficznych. Potrafi takze, dobra¢ odpowiednie formy wyrazu artystycznego,
wykonuje prace autorskie poza zajeciami obowigzkowymi. Uczy si¢ samooceny i konstruktywnej krytyki w
trakcie omawiania poszczegolnych ¢wiczen. Uczestniczy w wydarzeniach prezentujacych dziatalnos¢
artystyczna wykladowcdw oraz studentow Instytutu.

Szczegolowy program zajeé:

Tematyka zajeé - éwiczenia
1.
Zapis i odczyt dokumentow
a. Zasoby komputera
b. Zapisywanie dokumentu
c¢. Odczytywanie dokumentu
d. Organizacja systemu plikéw w komputerze
Liczba godzin: ST: 2/NST: 2

2.

PAKIET PROGRAMU CORELDRAW
Praca z programem CorelDraw

a. Tworzenie nowego rysunku.

b. Ustawianie strony.

c. Podstawy drukowania rysunku

Liczba godzin: ST: 2/NST: 2

3.

Podstawowe elementy rysunku
a. Prostokat

b. Elipsa

c. Wielokat

d. Spirala

Liczba godzin: ST: 2/NST: 2

4.

Praca z wezlami

a. Edycja wezlow

b. Przesuwanie weztow

c. Dodawanie i usuwanie weztow
d. Rodzaje wezlow

Liczba godzin: ST: 6/NST: 3

5.
Trasowanie obiektow rastrowych
Liczba godzin: ST: 4/ NST: 1

6.

Praca z wezlami
a. Spawanie




b. Przycinanie
c. Czes¢ wspolna
Liczba godzin: ST: 2/NST: 3

7.

Praca z tekstem
Formatowanie tekstu

a. Czcionka

b. Typ czcionki i jej rozmiar

c. Pochylanie i wytluszczanie
d. Kapitaliki i wersaliki
Liczba godzin: ST: 10/NST: 3

8.

Ramki tekstu akapitowego

a. Lamanie ramek (przelewanie tekstu)
b. Lamy (szpalty)

Liczba godzin: ST: 2/ NST: 2

W trakcie omawianych zasobow programu CORELDRAW

student wykonuje ¢wiczenia bedace odpowiedzia na przedstawiane zagadnienia.

Student zobowiazany jest do przedstawienia szesciu prac:

. Kompozycja ,,rownowaga prostokatow”

. Kompozycja ,,rownowaga figur geometrycznych”

. Kompozycja ,,rownowaga figur geometrycznych i niegeometrycznych”

. ,Uproszczony znak figuratywny

. ,Uproszczony znak figuratywny, hasto, tekst

. ,Uproszczony znak figuratywny, hasto, tekst wtasciwy” w budowaniu systemu informacji (np.
wizerunku firmy)
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Stosowane techniki: Grafika komputerowa (wektorowa i rastrowa), wydruki na papierze w formacie A3

Laczna liczba godzin- ST: 30/ NST: 18

20. Egzamin: Nie

21. Literatura podstawowa:

1. Dabner D., Stewart S., Zempol E., Szkota projektowania graficznego. Zasady i praktyka, nowe
programy i technologie, Warszawa 2015.
Buczynski L., Skanery i skanowanie, Warszawa 2005.
Long B., Fotografia cyfrowa, thum. W. Pazdur, L.. Oberlan, Gliwice 2011.
Oweczarz A., Fotografia cyfrowa. [lustrowany przewodnik, Gliwice 2004.
Scott K., Fotografia cyfrowa. Edycja zdje¢, thum. P. Cieslak, wyd. VII, Gliwice 2013.
Davis H., Fotografia cyfrowa. Przewodnik, thum. P. Cieslak, Gliwice 2006.
Newark Q., Design i grafika dzisiaj, tham. K. i P. Broma, Warszawa 2006.
Michatowska M., Obraz utajony. Szkice o fotografii i pamie¢, £odz 2007 .
Frutiger A., Czlowiek i jego znaki, Warszawa 2015.
. Stopa-Pielesz E., Corporate design, czyli jak sprawi¢ by estetyka pracowata na sukces firmy,
Warszawa 2003.
11. Tomaszewski A., Leksykon pism drukarskich, Warszawa 1996.
12. Wojenski J., Technika Liternictwa, Warszawa 1955.
13. Chwatowski R., Typografia typowej ksiazki, Gliwice 2002.
14. Bernacinski S., Liternictwo, Warszawa 1978.

e A o

—
(=)




15. Szanto6 T., Pismo i Styl, Wroctaw 1968.

16. Maeda J., Design by numbers foreword by Paola Antonelli, Massachusetts 1999.

17. Design for profit. LOGOS Letterheads Business Cards, b.m 2003.

18. Carter D., BIG BOOK of LOGOS, New York 2004.

19. Twemlow A., Czemu stuzy grafika uzytkowa?, Paulina i K. Broma, Warszawa 2006.
20. Gdowicz W., ,Kaligrafia”, Pismo dla drugiej klasy PLSP Katowice numery 1-11

Katowice 1998/1999.

21. Literatura uzupehiajaca:

N ke =

Czasopisma:

Arnheim R., Sztuka i percepcja wzrokowa, thum. J. Mach., Warszawa 2004.
Strzeminski W., Teoria widzenia, Krakdéw 1958.

Read H., O pochodzeniu formy w sztuce, Warszawa 1973.

Read H., Sens Sztuki, Warszawa 1982.

Oseka A., Spojrzenie na sztuke, Warszawa 1987.

Maritain J., Sztuka i Madros¢, Wydawnictwo Fronda, Warszawa 2001.
Butgakow S., Ikona i Kult Ikony, Wydawnictwo Homini, Bydgoszcz 2002.

1. Kwartalnik, ARTLUK czasopismo o sztuce, Wydawca: Zwiazek Polskich Artystow Plastykow ZG

ZPAP, Warszawa

2. Magazyn, ART EON, magazyn o sztuce, Wydawca: Dom Wydawniczy ,,Kruszona” Sp. z 0.0.,

Poznan

S kW

Biuletyn Fotograficzny, SWIAT OBRAZU, Wydawca: KAF B. Stota Sp. Komandytowa, Krakéw
Kwartalnik, EXIT nowa sztuka w Polsce, Wydawnictwo Exit Warszawa

Magazine GRAPHIS, Public house: Scheufeln Horth America. Inc. USA

Magazine NOVUM, World of Graphic Design, Public house: Verlag GmbH, Munchen

7. Kwartalnik Ogolnopolski, Sztuka Sakralna, Sztuka Sakralna — Wydawnictwo, Krakéw

23. Naklad pracy studenta potrzebny do osiagniecia efektow ksztalcenia:

STACJONA.RNE NIESTACJONARNE
., Liczba godzin . .
Lp. Forma zajeé Liczba godzin
kontaktowych / pracy
kontaktowych / pracy studenta
studenta
1 Wyktad -/ /
2 Cwiczenia -/ /
Inne:
3 Konsultacje 10/0 12/0
Pracownia artystyczna 30/20 18/30
Plener
Suma godzin 40/20 30/30
24. Suma ST | NST . .
wszystkich godzin: | 60 60 25. Liczba punktow ECTS: 2

26. Uwagi:

(data i podpis prowadzqcego)

Zatwierdzono:

(data i podpis)




