Panstwowa Wyzsza Szkola Zawodowa w Raciborzu

KARTA PRZEDMIOTU / MODULU

1. Nazwa przedmiotu: Animacja komputerowa

2. Kod przedmiotu: 09.0

3. Okres waznosci karty: wazna od roku akademickiego 2015/2016
4. Forma ksztalcenia: studia pierwszego stopnia

5. Forma studiéw: studia stacjonarne/niestacjonarne

6. Kierunek studiow: edukacja artystyczna w zakresie sztuk plastycznych
7. Profil studiow: ogdlnoakademicki

8. Specjalnosé: Obraz cyfrowy i fotograficzny

9. Semestr: mrilv

10. Jedn. prowadz. przedmiot: Instytut Studiow Edukacyjnych i Sztuki
11. Prowadzacy przedmiot: mgr Marek Furmanowicz

12. Grupa przedmiotow: przedmioty specjalnosciowe

13. Status przedmiotu: obowiazkowy

14. Jezyk prowadzenia zajeé: polski

15. Przedmioty wprowadzajace oraz wymagania wstepne: -

16. Cel przedmiotu:

Poszerzanie wiedzy i umiejgtnosci w zakresie pracy w specjalistycznych programach komputerowych.
Budowanie $wiadomosci przydatnosci tych umiejetnosci w kreacji uzytkowej i artystycznej

17. Efekty ksztalcenia:
Metoda Forma Lo .
Ozn. Opis efektu ksztalcenia sprawdzenia prowadzenia Odme‘s ienie do efelft'ow
. . . dla kierunku studiow
efektu ksztalcenia zajec
Po zaliczeniu przedmiotu absolwent posiada wiedz¢ na temat:
Posiada podstawowa wiedzg dotyczaca Pracownia
realizacji prac artystycznych zwiazanych artystyczna
z ich kierunkiem studioéw, jak rowniez Przeglad biezacych
Wi (gdy zachodzi taka potrzeba) wiedze ¢wiczen. K wol
dotyczaca srodkow ekspresji i umiejet- Rozmowa
nosci warsztatowych i pokrewnych dys- dydaktyczna.
cyplin.
Zna i rozumie podstawowe linie rozwo-
jowe w historii poszczegdlnych dyscy- Rozmowa Pracownia
w2 . . . : e K W02
plin sztuki oraz ma orientacj¢ w pismien- dydaktyczna. artystyczna -
nictwie zwigzanym z tymi zagadnieniami
Ma szeroka orientacj¢ w zakresie Rozmowa
wa problematyki zwiazanej z technologiami dydaktyczna. Pracownia K Wo4
stosowanymi w sztuce. Korekta biezacych | artystyczna -
¢wiczen
Obserwacja
realizacji ¢wiczen.
Jest Swiadomy powiazan i zaleznosci Przeglad biezacych .
. . . o Pracownia
Wwo pomiedzy teoretycznymi i praktycznymi ¢wiczen. Korekta. K W06
. s . . . artystyczna
elementami studiow. Zaliczenie .




umiejetnosci

Wykazuje si¢ umiejetnoscia wnikliwej, Pracownia
Ul $wiadomej, roznorodnej percepcji. Obserwacja. artystyczna K U01
Posiada umieje¢tnos¢ swiadomej interpre- Pracownia
w tacji roznorakiej rzeczywisto$ci mogacej Przeglad prac artystyczna K U02
by¢ zréditem dzieta plastycznego biezacych —
z korekta.
Posiada elementarne umiejetnosci w ob-
szarze kreacji artystycznej z wykorzys-
taniem rozpoznanej indywidualnej wyo- Pere glqd prac .
U3 brazni. Student tworzy obra biezacych Pracownia K_U03
o yobrazy Korekta biezacych | artystyczna -
animowane, wykorzystujac swoja éwiczen
wyobraznig.
Student §vy1adpm1e pos{uguj'e si¢ kamerg Przeglad prac
oraz umiejgtnie wykorzystuje e . .
. biezacych i Pracownia
U4 oprogramowanie komputerowe. Ma K U04
. . . semestralnych. artystyczna
szeroka orientacj¢ w zakresie . .
c . . . | Korekta. Zaliczenie.
problematyki zwigzanej z technologiami
Przeglad biezacych
Posiada umiejetnosé $wiadomego postu- ¢wiczen oraz
giwania si¢ wtasciwa technika i techno- korekta pod k’qt.em .
Us logia cyfrowa w trakcie realizacji prac poprawnoscl Pracownia K_U05
gla ¢y a Jp warsztatowej, artystyczna -
artystycznych. trafnosci
i oryginalnosci
rozwiazan.
Posiada umiejg¢tnosé swiadomego postu-
giwania si¢ wlasciwa technika i techno- Korekta biezacych Pracownia
ué6 . . e e K_U06
logia cyfrowa w trakcie realizacji prac ¢wiczen artystyczna
plastycznych
Przeglad
Swoja wiedze, umiejetnosci i doswiad- biezacych ¢wiczen
czenia z zakresu animacji komputerowe;j oraz korekta pod
student wykorzystuje w procesie , katem - Pracownia
U8 dydaktycznym (podczas warsztatow poprawnosci artvstycona K U08
tworczych, czy praktyk pedagogicznych warsztatowej, 4
w o$rodkach kultury lub szkotach trafnosei
podstawowych). i oryginalnosci
rozwiazan.
. . . . Obserwacja stopnia
ulo l\/éall; W?hf}kafje do lezema w zakresie realizacji ¢wiczen Pracownia K U0
cdukacjl plastyczne podczas artystyczna -
autoprezentacji.
Kompetencje spoleczne
Zadane tematy ¢wiczen student realizuje
samodzielnie, poszukujac stosownych .
R .. Rozmowa Pracownia
K2 zrddet inspiracji i informacji oraz K-Ks02
N - dydaktyczna. artystyczna
analizujac rzeczywistos¢ pod katem
danego problemu estetycznego.
Potrafi podejmowac¢ samodzielne decyzje Przeglad prac .
. A . .S . Pracownia
K3 i wykonywac niezalezne prace, wykazu- biezacych i K-Ks03
L7 L 2 artystyczna
jac si¢ przy tym zdolnoscia rozwijania semestralnych.




koncepcji i formuowania krytycznej i Korekta. Zaliczenie.
konstruktywnej argumentacji, wewng-
trzng motywacja i wlasna organizacja
pracy.
Przeglad prac
W zalezno$ci od sytuacji jest zdolny do biezacych
K4 efektywnego wykorzystania wyobrazni z korekta. Pracownia KKs04
wspartej na intuicji i emocjonalnosci. Przeglad prac artystyczna e
semestralnych.
Zaliczenie.
W réznych sytuacjach jest zdolny do
Ks efektywnego wykorzystania zdolnosci, Korekta biezacych Pracownia K-Ks05
tworczego myslenia i tworczej pracy ¢éwiczen artystyczna
W réznych sytuacjach jest zdolny do
efektywnego wykorzystania zdolnosci, Obserwacja stopnia
K6 elastycznego myslenia, adoptowania sig realizacji ¢wiczen Pracownia
do nowych i zmieniajacych si¢ okolicz- podczas artystyczna K-Ks06
nosci. autoprezentacji.
K7 Wykazuje umiejetnosé samooceny Rozmowa Pracownia K-Ks07
dydaktyczna. artystyczna
Obserwacja
Jest zdolny do konstruktywnej ki w stopnia reahzac’Jl .
K8 stosunku ci/o dziatan inny}::h oéléll()rYty zatozonych celow | Pracownia K-Ks08
w stosunku do artystyczna
prezentowanych
projektow.
Wykazuje si¢ umiejetnosciami efektyw-
nego komunikowania sie¢ i zycia w spote- Przeglad prac
K14 czenstwie, co w szczegdlnosci dotyczy biezacych i Pracownia K-Ksl4
zastosowania technologii informa- semestralnych. artystyczna TS
cyjnych. Zaliczenie.

18. Formy i wymiar zajeé: Pracownia artystyczna

19. Tresci ksztalcenia:

Wyklady:-

Cwiczenia: Poznanie struktury prezentacji multimedialnych. Analogowe i cyfrowe techniki audio i
wideo. Laczenie obrazu z dzwigkiem. Kreowanie przestrzeni wirtualnej. Interaktywne prezentacje
internetowe i multimedialne. Programy komputerowe do cyfrowej obrobki materiatow audiowizualnych
i multimedialnych.

20. Egzamin: nie

21. Literatura podstawowa:

Dave Johnson Cyfrowe filmy wideo. Helion 2005, Jason R. Dunn Cyfrowe wideo, B. Danowski Komputerowy
montaz wideo, P. Kotodziej Komputerowe studio muzyczne i nie tylko. Flash CS3 Professional PL. Techniki
zaawansowane. Klatka po klatce Russell Chun. GIMP 2.6 dla fotograféw - techniki cyfrowej obrobki zdjec¢. Od
inspiracji do obrazu Klaus Golker. Photoshop. Profesjonalny retusz i fotomontaz Glyn Dewis

21. Literatura uzupekiajaca:

A. Wieczorkowska - Multimedia, Podstawy teoretyczne. A. Korzynska, M. Przytulifiska - Przetwarzanie obrazow.
Cwiczenia, prasa komputerowa, strony internetowe.

23. Naklad pracy studenta potrzebny do osiagniecia efektow ksztalcenia:

Liczba godzin

Lp. Forma zajeé kontaktowych / pracy studenta

ST | NST

1 Wyktad -




2 Cwiczenia -
3 Laboratorium -
4 Projekt -
5 Seminarium -
6 Pracownia artystyczna 60 60
7 Praca wlasna studenta 90 90
Suma godzin 150
24. Suma wszystkich godzin: 150 [ 25. Liczba punktéow ECTS: 5
26. Liczba punktow ECTS uzyskanych 27. Liczba punktéw ECTS
na zajeciach z bezposrednim uzyskanych na zajeciach o
udzialem nauczyciela charakterze praktycznym
akademickiego: (laboratoria, projekty):
28. Uwagi:

Efekty ksztalcenia zalezne sa od indywidualnych predyspozycji, zainteresowan oraz zaangazowania
studenta. Indywidualne predyspozycje studenta maja réwniez bezposredni wpltyw na liczbe godzin, jaka
student powinien zrealizowac¢ dla osiagniecia wszystkich zatozonych celdéw.

Zatwierdzono:

30.09.2014r.
mgr Marek Furmanowicz

(data i podpis prowadzqcego) (data i podpis)




